Тематические дидактические  игры с использованием технологии ТРИЗ  по формированию фонематического слуха                                                                     у детей старшего дошкольного возраста.
Разработала: Щукина Т.Ю.

Январь- май 2016года.
Д/и «Обитатели  зоопарка»
( «Выбери  звук, найди объект, назови его признак»)
Цель:  упражнять в  дифференциации  твёрдых и мягких согласных в слове, умении  составлять  сочетания  слов с  помощью определения  признака  объекта.

Оборудование: 

м.к. – схема  имён  признаков, 

с.к. – символы  букв, 

б.к. – картинки-изображения зверей.

Ход  игры:

Ребёнок  выбирает  звук, находит  картинку, в  названии  которой  он  есть, подбирает  признак и составляет  словосочетание  или  предложение. Например, звук [з’] – зебра- зебра  полосатая,  чёрно-белая.
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Д/и  «Весёлая  рифмовка»
(« Как  будет  называться объект, если  его  первой буквой  станет?..»)
Цель: развивать  умение  слышать  начальные  звуки  в  слове, дифференцировать  твёрдые  и  мягкие  согласные, заменять  на  определённый  звук,  упражнять в  рифмовании  слов.

Оборудование:

м.к. – картинки  - объекты,

с.к. – символы  букв,

б.к. – картинки-объекты  с  изменением  первой буквы в  слове.

Ход  игры: 

Ребёнок  выбирает  объект  на  малом  круге, затем совмещает  картинку с  определённым  звуком, находит  правильно  звучащее  слово,  подбирает  новый  объект, называет  рифмующиеся  слова. Например,  точка – «Б» - бочка.
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Д/и «На  страже  Родины» (военная  техника)

Цель:  развивать  умение  делить  слова  на  слоги, подбирать  слова  к  различным  схемам, определять  местонахождение гласных, твёрдых  и  мягких  согласных  звуков  в  слове.

Оборудование:

м.к.- символы  цифр,

с.к. – картинки – изображения  военной  техники,

б.к. – схемы – кружки  разного  цвета.

Ход  игры:

Ребёнок  выбирает  объект, находит  к  нему  схему  звуков, определяет  количество  слогов (вариант – называет, какой по  счёту  определённый  звук).
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Д/и «Скоро  в школу  мы  пойдём»
(«Сложи  слово  из  слогов, назови  значение»)
Цель: закреплять знание  о  том, что  звуки  произносятся  в  определённой  последовательности, в  разных  словах – определённое  количество  звуков; развивать  умение  составлять  слова  из  двух  слогов.

Оборудование:

б.к. -  картинки (школьные  принадлежности),

с.к. – первый  слог  слова,

м.к. – второй  слог  слова.

Ход  игры:

Ребёнок совмещает  сектора  среднего  и  малого  кругов, составляет  название  реального объекта, рассказывает  о  его  назначении: например, «руч - ка» - картинка-изображение  предмета.
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Д/и « Ярмарка» 
(« Найди  слово,  в котором  есть  обе  буквы»)
Цель:  развивать  умение  слышать  и  находить  определённые  звуки  в  слове, называть  объект,  упражнять  в  дифференциации  гласных,  мягких  и  твёрдых  согласных.

Оборудование:

б.к. – картинки – изображения  предметов декоративно-прикладного  творчества  народных  умельцев,

с.к., м.к. – символы  букв  разного цвета.

Ход  игры:

Ребёнок  называет  предмет, находит определённые  звуки  в  его  названии, называет  его  характеристики. Например, палехская  «шкатулка» - твердый согласный «л» - гласный «у».
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Д/и «Все  профессии  важны»
(«Вспомни  название  профессии, в  котором  есть  обе  буквы»)
Цель: развивать  умение  слышать  и  находить  определённые  звуки  в  слове, называть  объект,  упражнять  в  дифференциации  гласных,  мягких  и  твёрдых  согласных.

Оборудование: 

б.к., м.к. – символы  букв  разного  цвета,

с.к. – картинка-изображение  профессии.

Ход  игры:

Ребёнок  выбирает  звуки, даёт  им  характеристику, находит с   помощью  картинки  объект. Например, гласный  «о», согласный  «в» - «повар».
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Д/и «Источники  опасности»
(«Есть  ли  эта  буква в  названии  объекта?»)
Цель:  развивать  умение  слышать  и  находить  определённый  звук  в  слове,  различать  глухие  и  звонкие  согласные  звуки, делить  на  слоги  односложные, двусложные, трёхсложные  слова.

Оборудование:

б.к. – картинки-изображения  объектов,

с.к. – символы- согласный: звонкий (жёлтый  цвет) – глухой (коричневый  цвет),

м.к. – символы  цифр.

Ход  игры:

Ребёнок  выбирает  звук, определяет  его  характеристику, находит  картинку, называет  количество  слогов  в слове. Например, «ножницы» - звонкий  «ж» - три слога.
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Д/и «Космические  дали»
(«Сложи слово из слогов, назови значение»)
Цель: закреплять знание  о  том, что  звуки  произносятся  в  определённой  последовательности, в  разных  словах – определённое  количество  звуков; развивать  умение  составлять  слова  из  двух  слогов.

Оборудование:

б.к. -  картинки (по теме «Космос»),

с.к. – первый  слог  слова,

м.к. – второй  слог  слова.

Ход  игры:

Ребёнок совмещает  сектора  среднего  и  малого  кругов, составляет  название  реального объекта, рассказывает  о  его  назначении: например, «ска - фандр» - картинка-изображение  предмета.
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Д/и «На воде, в воде, под водой»
(«Выбери звук в названии объекта, назови ударный слог»)
Цель: закреплять умение различать понятия, развивать умение слышать и находить определённые звуки в слове, умение различать понятия «гласный», «согласный» - мягкий/твёрдый, глухой/звонкий; определять ударный слог.

Оборудование:

б.к. -  картинки – «водный транспорт»,

с.к. – символы цифр,

м.к. – «разноцветные обозначения» звуков (гласный – красный, ударный – красно-фиолетовый; согласные: синий – твёрдый, зелёный – мягкий, жёлтый – звонкий, коричневый - глухой).

Ход  игры:

Ребёнок выбирает объект, находит звук в слове по порядку в соответствии  с цифрой, даёт характеристику звуку, определяет ударный слог, например, в слове «теплоход» седьмой звук – ударный гласный.
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Д/и «Во бору да во лесу…»
(«Найди слово, в котором есть две  буквы»)
Цель:  развивать  умение  слышать  и  находить  определённые  звуки  в  слове, называть  объект,  упражнять  в  дифференциации  гласных,  мягких  и  твёрдых  согласных.

Оборудование:

б.к. – картинки – «ягоды», «цветы», «грибы», «травы»

с.к., м.к. – символы  букв  разного цвета.

Ход  игры:

Ребёнок  называет  предмет, находит определённые  звуки  в  его  названии, называет  его  характеристики. Например, клюква – гласная буква «ю» (звук «у»), твёрдый звук «в».
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Д/и «Крылатые,  мохнатые…»
Цель:  развивать  умение  подбирать слова к различным схемам, закреплять знания гласных, твёрдых/мягких согласных в слове, умение составлять словосочетания (предложения) с  помощью определённого  имени-признака  объекта.

Оборудование:

б.к. – схемы – кружки разного цвета;

с.к. – картинки – «насекомые»;

 м.к. – символы имён-признаков.

Ход  игры:

Ребёнок  находит объект, подбирает схему звуков, с помощью имени-признака составляет словосочетание или предложение. Например, «Пчела звонко жужжит.»
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